
文京区少年軟式野球連盟創立40周年記念大運動会

会場全体図及び競技種目別進行表

平成27年10月4日（日） 予備日10月11日

六義園運動公園



種目 時間 ９；１５ 種目 時間 ９：３０～

対象 対象 全員

内容 選手・保護者集合 内容 開会式

組分け 紅組 ９チーム ルール 担当委員の誘導に従って速やかに行動して下さい！
・各チームの先頭はプラカードを持つ。
・アナウンスに従って紅組→白組の順で入場する。
・各チームの指導者もご参加下さい。
・トラック内には「航空写真用」の白線が描かれています。

くれぐれも消さないようにご注意下さい。

【小学生の部・7チーム】
・レッドサンズ・西千タイガース・白山サンデーボーイズ
・ストロングジュニア・豊島ヶ丘ラークス・大塚ミスギホープ
・文京ファミリーズ

【中学生の部・2チーム】
・大塚オールスターズ・文京レイズ

白組 ９チーム

【小学生の部・7チーム】
・文京パワーズ・茗荷谷クラブ・菊坂ファイヤーズ・リトルモンキーズ
・上動ファイターズ・礫川・駒込チャイルド

【中学生2チーム】
・文京チャレンジャーズ・オール駒込

用具 マイク・パイプ椅子・テーブル・マーカー

備考 備考

全体図 開会式紅組応援席

白組応援席 ポップコーン

本
部

・各チームブルーシートを敷く
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メイントラック

１周160m×6レーン

白線注意！！

紅組選手
集合・待機
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集合・待機

紅組行進コース
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種目 紅白対抗玉入れ合戦 時間 種目 チーム対抗リレー〈予選〉 時間

対象 未就園児・低学年・高学年・中学生 対象 低学年・高学年・中学生

内容 紅白玉入れ 内容 リレー予選会（個人レース）

ルール 競技時間→1分
・スタートの合図に合わせてスタートラインから走って自陣へ。
・未就園児と1・2年生は「音楽でスタート」
・3年生以上は「ピストルの合図でスタート」
・スローイングラインの中に入ってはならない。（未就園児と1・2年生は可）
競技順と競技回数は以下の通り
○未就園児→1回 ○1・2年生合同→1回 ○3年生→1回
○4年生→2回 ○5年生→2回 ○6年生→1回
○中学1年生→1回 ○中学2・3年生合同→1回 全10回戦

・未就園児は紅組・白組それぞれ50人ずつ出場して下さい。
未来の野球少年・少女のためにプレゼントを用意しています！

ルール 決勝レースのための予選会
・個人で学年ごとに全員走ります。
・低学年（１２３年）→半周（80m)
・高学年（４５６年）・中学生→１周（160m）

午後の決勝をを行うにあたって
・各学年で人数が多いチームは、この予選会で１・２・３位の選手を中心

とした1編成が組める場合のみ、上限3組まで参加可能とします。
ただし、決勝でもチームへの加点はアベレージマーク方式です。

・この予選会終了後、午後1時までに本部へ1編成以上のエントリー申込み
を完了させて下さい。

得点 紅白団体&各チームに得点が入ります！
〈団体得点加算〉

・紅、白それぞれの玉を入れた数がそのまま得点になります。

〈チーム得点加算〉
・紅組か白組か最終的に勝った方に所属しているチームにもそれぞれ100点が、

負けた方に所属しているチームにはそれぞれ50点が加算されます。

得点 各チームに得点が入ります！
〈チーム得点加算〉

・アベレージマーク方式
各レースへのエントリー数で平均点を加算していきます。
例）1年生レースの場合

1名エントリーの場合→1位100点 2位90点 3位80点・・・6位50点
2名エントリーの場合→1位50点 2位45点 3位40点・・・6位25点
5名エントリーの場合→1位20点 2位18点 3位16点・・・6位10点

・その学年にエントリーがなかった場合は、
自動的に「1名エントリー・6位相当」の50点を加算します。

用具 紅白玉・紅白かご・マーカー・ピストルほか 用具 バトン・ゼッケン・たすき・ゴールテープ・着順旗・ピストル・マーカーほか
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競技-２

スローイングライン

スタート/ゴール バトンゾーン

低：奇数走者
高・中：全員

低：偶数走者１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・

〈レース前〉

１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・

１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・
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種目 人文字 時間 種目 紅白対抗遠投的当てチャレンジ 時間

対象 全員 対象 中学生・大人

内容 連盟創立40周年を記念して「文京40」の人文字を作り航空写真撮影 内容 サークル（的）に向かって遠投&キャッチ

ルール 担当委員の誘導に従って速やかに行動して下さい！
・ヘリコプターが１２：００頃上空に到着します。
・各チームの指導者も整列にご協力下さい。

ルール チーム編成→1チーム3人（スロー1名キャッチ2名）
・持ち球は1チーム5球。
・サークル（的）を狙い遠投をして味方がキャッチできれば成功。

（もちろんノーバウンドで！）
・スローイング・キャッチングの際はサークルを出てはならない。
・もし落球してもサークル（的）内であれば成功。外にこぼれたら無効。
・チャレンジは必ず40mから行い、成功したら次のサークル（的）に進める。
・全てクリアをし、余り球がある場合は自由にサークル（的）を選べる。
・途中でスローイング競技者の変更も可。

学童全14チームの大人→各1組 中学全5チームの選手→各2組 全24組

得点 得点 紅白団体&各チームに得点が入ります！
〈団体得点加算〉

・40mクリア→40点 60mクリア→60点 80mクリア→80点 95mクリア→100点

〈チーム得点加算〉
・団体得点同様の点数が各チームに入ります。

用具 マーカーほか

用具

ボール・グローブ・メジャー・マーカーほか

人文字 競技-３

40m

60 m

MAX

95m？

80m

スローイングサークル

直径5m

直径4m

直径3m

直径2m

キャッチングサークル

直径4m
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種目 チーム対抗リレー〈決勝〉 時間

対象 低学年・高学年・中学生

内容 チーム対抗リレー

ルール チーム編成→1チーム5～6人
午後1時までに本部でエントリーを完了させて下さい！

・バトンは必ずバトンゾーンで行う事。
・バトンゾーンを出てしまった場合は失格。

○低学年（１２３年）は1チーム6人で編成（小1～3年生の内4名＋大人2名）
→選手半周×4 大人1周×2 計4周勝負
○高学年（４５６年）は1チーム5人で編成（小4～5年生の内4名＋大人1名）
→選手1周×4 大人1周×１ 計5周勝負
○中学生（１２３年）は1チーム5人で編成（中1～3年生の内4名＋大人1名）
→選手1周×4 大人1周×１ 計5周勝負

・第一走者はセパレートレーン。第二走者以降はオープンレーン。

得点 各チームに得点が入ります！
〈チーム得点加算〉

・アベレージマーク（平均点）方式。

用具 バトン・ゼッケン・たすき・ゴールテープ・着順旗・ピストル・マーカーほか

競技-５

バトンゾーンスタート/ゴール

低奇数走者
高・中・大人

低偶数走者

〈レース前〉

〈レース前〉

１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・

１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・

〈レース後〉

１２３４５６
・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 本
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種目 騎馬戦 時間

対象 6年生

内容 紅白対抗騎馬戦

ルール チーム編成→各組10騎限定
・大将は選手宣誓を行ったチームの騎馬とします。
・ピストルの合図で競技スタート。
・大将の騎馬が崩れるかハチマキを取った方の勝ち。
・審判部の役員ならびに各チームの保護者で怪我防止と勝敗の判定をして下さい。
・3回勝負→2勝先勝で勝敗が決まります。1勝1敗の場合は3回戦へ。

得点 紅白団体&各チームに得点が入ります！
〈団体得点加算〉

・紅白勝った組に100点、負けた組に50点入ります。

〈チーム得点加算〉
・紅組か白組か、最終的に勝った組に所属しているチームにもそれぞれ100点が、
負けた組に所属しているチームにはそれぞれ50点が加算されます。

用具 ハチマキ・ピストル
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種目 閉会式 時間

対象 全員

内容

ルール 担当委員の誘導に従って速やかに行動して下さい！

用具 マイク・パイプ椅子・テーブル・マーカーほか

表彰
&

景品

結果発表

団体 紅 or 白

チーム表彰

小学生の部優勝 準優勝 第三位

試合球C球１ダース
野球用品

試合球C球１ダース
野球用品

試合球C球１ダース
野球用品

中学生の部優勝 準優勝

参加者全員に
参加賞として
ノートを贈呈

試合球B球１ダース
野球用品

試合球B球１ダース
野球用品

閉会式
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種目 紅白対抗大綱引き合戦 時間

対象 小学生・中学生・大人

内容 全員参加の大綱引き

ルール チーム編成→1チーム○○人
・スタートラインにある印を自軍のフィニッシュラインまで引ききれば勝利。
・各学年対抗で行います。
1年→2年→3年→4年→5年→6年→中1→中2→中3→大人
大人はチームスタッフ・保護者・連盟役員・審判部全員です。

・3回勝負→2勝先勝で勝敗が決まります。1勝1敗の場合は3回戦へ。

得点 紅白団体&各チームに得点が入ります！
〈団体得点加算〉

・紅白勝った組に100点、負けた組に50点入ります。

〈チーム得点加算〉
・紅組か白組か、最終的に勝った組に所属しているチームにもそれぞれ100点が、
負けた組に所属しているチームにはそれぞれ50点が加算されます。

用具 大綱・紅白旗・マーカー・軍手・ピストルほか

競技-６
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